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Co je inteligence?



  

První hry s UI

● Rozvoj od 90. let

● Wolfenstein 3D
● Quake

● Half-Life



  

Bot/Boti/Boty?

● Zkratka z Robot

● Existuje více druhů

● Náhrada lidského hráče



  

Problematika



  

AGI?

● Artificial general intelligence

http://youtu.be/yfsMHtmGDKE



  

Kam směřuje vývoj her?

● Lepší grafika, stagnace UI



  

Prostor k otázkám a diskuzi

Děkuji za pozornost.
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