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Uvod

Principy herni Al
Sachy

Poker

Al ve hre Facade
Zaver




Velmi struc¢na historie herni Al

Pocatky v 50. letech % | 0O
Sachy, piskvorky 0
Hry s vice souperi v 70. i o i

YOU LOSE TURKEY
etech

F-THEN plavidla

Nejlepsi hrac v sachu na
svete porazen 1997




Racionalita

Hledani nejlepsiho vysledku

Snizeni vypocetniho vykonu # lidstejsi Al
Porazeni hrace X vyrovnani schopnosti s nim
Intelligent mistakes — uveritelné chyby




Dramaticky oblouk

 Soubéh zapletky a napéti
e Suspense — pocit podezreni u hrace

* Herni Al si vetSinou muze vybirat mezi
porazenim hrace a jeho zvyhodnenim

Climax

Rising action Falling action

Exposition Denouement



Sachy

* \Vyhoda v nemennych a znamych pravidlech
* Znalost stavu souperovy hry

» Strategie dramatizace:

* Discovered attacks — zacne davat smysl po tahu
urcitou figurkou

* Pins — protihra€ nemuze pohnout urcitou figurkou
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Poker

* Al vypocCet pravdepodobnosti zvitezit:
e Znalost zahranych karet
« Historie sazek

* Nejlepsi hraci zahraji nejlepsi tahy, horsi hraci
nejlepsi chovani ignoruji



e Zivy hrad ugini velkou sazku
* Al si vyhodnoti, ze muze vyhrat na 75 %
* Al ale hru skoncCi

* Nezkuseni hraci vetsinou pokladaji karty, kdyz
nemaji jistotu vitezstvi



Facade

Freeware, 2005, jednoducha 3D grafika
Michael Mateas, Andrew Stern
novativni Al

Herni vstup skrze prirozeny jazyk
Délka hry 5-15 minut
Gameplay: Youtube video


http://youtu.be/fkZKxsG0AVw?t=1m53s

Pribeh

 Joint dialog behaviours
 Obé NPC jsou soustredeny na dany problem
 NPC pracuji s tzv. predpoklady
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Chovani NPC

« Kazdému zpusobu
chovani je pridelena
hodnota v rozmezi [0,100]

o Konflikt chovani =

prevliadne to s vyssi
hodnotou

« Ustfedni datovy kanal
Working Memory —
vsechny informace o behu
hry

Gr AFC JOU angry e DEiel



Zpracovani prirozeneho jazyka

e Zadny revolu&ni algoritmus

* Od chatbotu se lisi:
o Zjisténi vyznamu hracovy vypovedi
 Pravidla pro zjisteni vyznamu textu

Human: Where are you from?

ALICE: I am originally from Bethlehem, Pennsylvania. Now I live in Oakland,
California. Where are you?

Human: What gender are you?

ALICE: I am programmed for female gender.

Human: Are you smarter than me

ALICE: Yes I am smarter than all the humans.

Human: Are you selfish

ALICE: Do I seem like it? I have no need for material possessions.

You say: |



Pravidla

1. rozpoznani obecnych schémat (I want X...)
2. odstraneni nevyznamovych slov a frazi
3. vyhodnoceni negativizujicich slov

4. zarazeni klicovych slov do obecnegjsich
ramcu:
e Aree, Disagree, Positive
Exclamation, Negative Exclamation,
Express Emotion, Thank, Greet,

Ally, Oppose, Don’t Understand,
Uncertain...



Shrnuti & dotazy

e Hrac proti Al v
urcitych ohledech
nema sanci

* Herni Al nyni dava
veétsSi duraz na
zazitek hrace

* Zapojovani dalsich
odvetvi pro vylepseni
Al (dramatizace,
prirozeny jazyk...)



Kuji za pozornost
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