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Počítačové emoce 

PROČ? 

• Možný přínos emocí vidíme zejména ve dvou 
oblastech:   

– Zlepšení výkonu autonomních agentů  působících 
ve vysoce proměnlivých a nepřátelských 
prostředích 

– Zlepšení interakce člověka s počítačem („Human 
Computer Interaction“ – HCI) [1] 



Počítačové emoce 

PŮJDE TO VŮBEC? 

– Douglas Hofstadter: Gödel, Escher, Bach (1979) 

směšné 

– Současnost: IBM, MIT 

Přínos bude 



Počítačové emoce 

CÍLE AFFECTIVE COMPUTING (podle MIT) 

• návrh nových způsobů komunikace  

• tvorba technik rozpoznávání stresu a nálad 

• zvýšení emoční inteligence počítačů 

• vývoj technik pro sebeanalýzu nálad a jejich 
zvládání 

• lepší porozumění, jak nálady ovlivňují zdraví 

• zkoumání etických problémů počítačem 



ROZPOZNÁVÁNÍ EMOCÍ 



Uroš Krčadinac: Synesketch 

• Open-Source Software pro rozpoznávání a 
vizualizaci emocí v textu  

 



Uroš Krčadinac: Synesketch 

• ukázky prací Jareda Tarbella: 



Uroš Krčadinac: Synesketch 

• Výstup programu 
Emotweet pro 
vstup "a mix day 
for me - lost my 
dear wallet :( but 
then got a pay 
rise at the office 
:)" 



Uroš Krčadinac: Synesketch 

• R.E.M.: Shiny Happy People 



Uroš Krčadinac: Synesketch 

• Michael Jackson: Thriller 



nViso: 3D Facial Imaging 

• Komerční program pro hodnocení 
emocionálního dopadu služeb, produktů nebo 
značek na potencionálního zákazníka na 
základě analýzy jeho výrazu obličeje v reálném 
čase. 

 



nViso: 3D Facial Imaging 

• Bank of New Zealand: EmotionScan 

 



nViso: 3D Facial Imaging 

• Bank of New Zealand: EmotionScan 

 



nViso: 3D Facial Imaging 

• Bank of New Zealand: EmotionScan 

 



The United States 
Department of Homeland 

Security:  
Project Hostile Intent 

• Technologie k analýze chování a pocitů pro 
rozhodování, zda se jedná o teroristu nebo ne. 

 



SIMULACE EMOCÍ 



MIT: Kismet 

• Robot jménem Kismet, který je schopný 
přirozené komunikace s člověkem z očí do očí.  

 



University of Cambridge: Zoe 

• Digitální mluvící hlava, která na povel dokáže 
zatím nejrealističtěji simulovat lidské emoce. 

 

http://youtu.be/kOil2HSDq0E 



Osaka University: CB2 

• Child-robot with Biometic Body 

• Robot, který simuluje 1-2 leté dítě pro lepší 
pochopení procesu vývoje skutečných dětí.  

 



Závěrem: 

U nás: 

• Vysoké učení technické: 
– automatické vyhodnocování online recenzí 

– rozpoznávání emocí z hlasu  

• Západočeská univerzita v Plzni  
– projekt MUSSLAP (Multimodal Human Speech and 

Sign Language Processing for Human-Machine 
Communication) 

• Masarykova Univerzita  
– bakalářská práce Rozpoznání emocí v textu. 
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