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Marvin Minsky (1927)

Jedna znejvétsich soucas-
nych autorit v oblasti umélé
inteligence. V roce 1969 ob-
drzel jako prvni Turingovu
cenu praveé za umeélou inte-
ligenci. Autor mnoha knih
mimo jiné Perceptrons, ktera
se zabyva analyzou neuro-
novych siti, ¢i The Society of
Mind, kde se zabyva pro-
blémem, proc je tak tézké
predat pocitaci ,zdravy ro-

"

zum .

]
Marvin Minsky. In: Wikipedia: the
free encyclopedia [online]. San
Francisco (CA): Wikimedia Foun-
dation, 2001- [cit. 2012-12-03].
Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Marvi
n_Minsky

OPEN Y-t MIN

commorn sense

Uvod do problematiky zpracovani ,zdravého

rozumu” [1]

Navzdory tomu, zZe vyzkum v oblasti umélé inteligence probiha uz
fadu let, jiz pfes ptl stoleti, [2] nepodafilo se dosud ani pfibliZit to-

mu, aby pocitac uvazoval alespon jako pramérny clovek.

Jistéze pocitace jsou schopné mnoha vyznamnych i diilezitych véci,
z nichz nékteré vyuzivame kazdy den. At uz se jedna o feseni kom-
plikovanych logickych problémi a jejich koordinace nebo o asistenci
inZenyrim pfi konstruovani sloZitych stroji, taktéz nékteré z nich

jsou neporazitelnymi svétovymi Sachovymi mistry.

Ale umét popsat jednoduchy obrazek, odpovidat na zdkladni otazky
tykajici se vypravéného détského prfibéhu a dalsi podobné lidsky
trividlni tkoly, které zvlada i nékolikaleté dité, jsou pro stroje ne-

predstavitelnym problémem. I kdyz se objevuji naznaky tspéchii.

Zda se, Ze problém netkvi ani tak v ndpadech a pfistupu jak napsat
program, ktery by tyto problémy fesil, jako v nedostatecné znalosti

lidi — nas samotnych.

Existuji programy, které mohou z pfiznakii diagnostikovat nemoci,
analyzovat a opravit problémy v kosmické lodi, naplanovat nejlepsi
cestu autem ¢i prepsat fe¢ do textu. Kazda z téchto technologii je
tvofend odliSnym pfistupem a metodou, tak aby mohla co nejlépe
plnit dany tkol.

Ten skute¢ny problém spociva pravé ve ,zdravém rozumu”. Pocita-
¢e nevi, jak vypada typické lidské chovani nebo ¢eho vseho jsme
schopni. Ony neznaji vzorce lidského chovani, mista kde travime
svlj Cas a typy naSich vzdjemnych vztahti. Nic nechdpou o nasich
nadéjich, obavach, o pojmech jako je laska, nenavist. Nezazivaji poci-

ty, neproZzivaji emoce a vSechno to, co podminuje nase chovani.

Projekt Open Mind Common Sense [3]

Projekt do cestiny preloZitelny pfiblizné jako Objektivni zdravy rozumu, zkracené v anglickém

origindlu OMCS, je projektem umélé inteligence vyvijenym od zafi 1999 na Massachusett-

ském technologickém institutu v laboratofi umélé inteligence (Media Lab) v americkém més-

té Cambridge. Mezi hlavni autory patii Push Singh, Catherine Havasi a Marvin Minsky.
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Hlavnim cilem je predat pocitaci zakladni znalosti o tomto svété (tzv.
common sense [CS] v estiné ,selsky/zdravy rozum®). Tyto znalosti
nabyva zdatabdze tvrzeni, kterou vytvaii pfes web open-
mind.media.mit.edu tisice dobrovolniki. Kazdy kdo se (zadarmo) zare-

gistruje, mtiZze zacit pfidavat informace o naSem svéte.

Vétsina softwaru OMCS stoji na tfech vzajemné propojenych pilifich:
korpusu pfirozeného jazyka, sémantické siti ConceptNet tvofené
z tohoto korpusu a maticové zaloZené reprezentaci ConceptNetu —
AnalogySpace —, kterd dokaZe vyvozovat nové znalosti, pouzitim

redukce rozmeérnosti.

ConceptNet a nastroje strojového uceni [31(4]

Mnohojazy¢na (pfes 70 jazykil véetné cestiny) sémanticka sit Con-
ceptNet je zaloZena na informacich/tvrzenich z OMCS. Pfedstavit si ji
muiiZeme jako hypergraf, jehoZ tvrzeni mohou byt zobrazeny jako

hrany uzlii, které jsou koncepty (slova a fraze) ptes predikaty — uzly.

Napft.

car — IsA —> vehicle | saxophone — UsedFor —>jazz

car is a type of vehicle | saxophone is used for jazz

Kazda hrana se sestava z mnoha polozek: ID (unikatni hash pro kaz-
dou hranu), URI (vyjadfeni tvrzeni), rel (URI predikatu), start (prvni
argument tvrzeni), end (druhy argument tvrzeni), weight (hodnota

hrana - standardné 1, avSak mtiZze nabyvat vyssich i zadpornych hod-

not), ...

Véta: car is a type of vehicle (nadfazend relace, kdy néco [argl] je nécim
[arg2])

car = prvni argument vehicle = druhy argument
IsA (is a type of) = predikat (ten spojuje oba argumenty)

Informace v ConceptNetu mohou byt pouzity jako zaklad pro algo-
ritmy strojového uceni. Reprezentace nazvana AnalogySpace pouziva
singularni rozklad ke generovani a reprezentaci vzorcti ve znalostech
ConceptNetu zptisobem, ktery mtize byt pouzit v aplikacich umélé
inteligence. Pro vykon strojového uceni v Pythonu se pouziva nastro-

je Divisi.

ConceptNet 5

Sémanticka sit obsahujici
velké mnozstvi faktt, které
by pocita¢ mél védét o svéte,
zejména pfi porozumeéni
psanému textu. Je budovan
zuzlll tvofenych koncepty
ve formé slov nebo kratkych
frazi pfirozeného jazyka
oznadenymi  vzijemnymi
vztahy. Tohoto pocita¢ mu-
ze vyuzit pfi vyhledavani
lepsich informaci. Znalosti
jsou ziskavany z mnoha
zdroji: Wikipedie (pfes na-
stroje DBPedia a ReVerb),
z anglického Wiki slovniku
obsahujictho synonyma a
antonyma, z WordNetu a
projektu  Verbosity. Con-
ceptNet 5 je pod nekomeréni
licenci Creative Commons.

Vyvoj vede Rob Speer.
e —
ConceptNet 5. ConceptNet 5 [onli-
ne]. 2012 [cit. 2012-12-06]. Dostup-
né z:

http://conceptnet5.media.mit.edu/
|



euerything, —

Everything2

Webovy projekt, ktery sdru-
Zuje komunitu ctenaft a
pisatelti, ktefi chtéji o em-
koli psat nebo sdilet svoji
zpétnou vazbu s ostatnimi.
E2 je pokracujici verzi Eve-
rythingl, ktery byl spustén
v bfeznu 1998. Béhem jeho
existence se na ném na-
shromézdilo témét ptil mili-
onu prispévki rtizného cha-
rakteru. Projekty bézi na
open source Everything
Engine zaloZeném na Perlu.

- |
Everything?2. In: Wikipedia:

the free encyclopedia [online]. ~ San
Francisco (CA): Wikimedia Foun-
dation, 2001- [cit. 2012-12-04].
Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Every
thing?2

AnalogySpace tedy potvrzuje nebo zpochybnuje existujici znalosti.
Ohodnocenim jakéhokoli tvrzeni rozhodne o tom, zda je tvrzeni
spravné, je podporovano dalSimi tvrzenimi, anebo je sporné a je
nutné jej nechat zkontrolovat ¢lovékem. Toho se vyuziva

k identifikaci Spatnych tvrzeni jako ,Kniha chutna dobfe.” (syntak-

ticky spravné vystavéna véta, avSak sémanticky nesmyslna).

Vijvoj a feseni navrhu OMCS
“Every ordinary person has the common sense we want to give our ma-

chines.”

Uz v pocatcich vyvoje projektu se pocitalo, Ze hlavni rozsifovaci si-
lou databaze faktti bude tvz. human computing (lidska vypocetni
sila). Proto bylo OMCS na podzim roku 2000 (rok po svém vzniku)
umisténo na internet, aby se na jeho tvorbé mohl podilet jakykoli

zajemce.

Pavodni verze Open Mind CS byla ovlivnéna webovym projektem
Everything2 a zaroven predstavovala jakési minimalistické rozhrani

inspirované Googlem.

V prvotni verzi pfispivali pfedevsim do databaze odbornici zkuSeni
uzivatelé. VloZenim samotného tvrzeni koncila participace uZivatele
na pritbéhu vytvareni CS. VSechny dalsi kontroly — pravdivost, di-
leZitost a obecnost — provadéli autofi projektu. I diky malému poctu
zapojenych lidi do projektu nebyl problém, v pfipadé nutnosti ma-
nualné vyradit uzivatele, ktefi zdmérné vkladali problémové vyro-

ky.

OMCS 151
Kvtli tspésné prvni verzi bylo vytvoreno OMCS 2, které jiz pocitalo

a bylo pfipraveno na zapojeni Siroké vefejnosti. Zohlednila se i zpét-

na vazba uzivateli pfedchazejici verze. Ta se tykala pfedevsim organizace databdze a jejiho

jednodussiho prochazeni.

Problém ,poctivosti” uzivatelti, na kterém se zakldda kazdy projekt tvofeny metodou

crowd-sourcing (zapojeni vefejnosti do projektu), kdy by manudlni kontrola jednotlivych

tvrzeni byla jiz ¢asové velmi ndrocn4, se vyfesil moznosti hodnotit jednotliva tvrzeni.

Uzivatelé mohou ohodnotit kladné ¢i zdporné tvrzeni. Vytvari se statistika pravdépodobnos-

ti vyskytu danych slov v daném spojeni, a kdyzZ systém vytvoti své tvrzeni, u kterého se pfi
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porovnani se statistikou nalezne velmi mald pravdépodobnosti vy-

skytu, systém preposle takové tvrzeni k dalsi revizi.

Dalsi snad jesté vyznamnéjsi zménou bylo, Ze dfive mohli pfispévo-
vatelé vkladat volné strukturované véty, coZ se ukazalo jako problém.
Obzvlasté pfi syntaktické analyze, kdy vSechna tvrzeni nebyla syn-
takticky korektni. Soucasna verze oproti dfivéjsi povoluje vkladani
tvrzeni pouze pres predpfipravené strukturované formy, kterych je
celkové 20.

Predchiidce Open Mind
Ani v dobé svého vzniku prfed vice nez deseti lety, nebyl OMCS jedi-

nym projektem snazici se zpracovat ,zdravy rozum”. Touto proble-
matikou se jiz dlouhodobé, avSak komercné, zabyval projekt Cyc vy-
vijeny uz od osmdesatych let americkou firmou Microelectronics and

Computer Consortium.

Nicméné kromé komercnosti se Open Mind od Cyc diferencuje
v zaméfeni na vefejnost. Jeji databdzi miize tvofit kdokoli na rozdil
od Cycorp, kde se vyvojem databdze zabyva pouze specializovany
tym lidi.

Dal$im vyraznym rozdilem je pouZiti béZzného jazyka. Cyc kviili
snadnéjSimu pocitacovému zpracovani pracuje s védomostmi v CycL,
v preciznim a slozitém jazyce, ve kterém je mozné uvadét fakta jasné
a jednoznac¢né. Naopak v OMCS bylo rozhodnuto, Ze uceni nového
jazyka CycL by pro internetové uzivatelé bylo obtizné, a tak by ztrati-
li motivaci podilet se na projektu. Pouzivani béZného jazyka sice vy-
zaduje jednodussi verzi jazyka, ale je to jediny zptisob jak pfipustit

k budovani projektu Sirokou vefejnost.

Nyni vyvoj vede Catherine Havasi (oddéleni Digital Intunition = digi-
talni intuice), spolecné se na ném dal podili Rob Speer, Marvin Min-

sky a dalsi.

Jazykové mutace OMCS a jejich velikost (6]

Od vzniku projektu bylo od vice nez 15 000 lidi nashromazdéno pfes
milion anglickych tvrzeni. Asi tfetinovy pocet vyroki ma ¢instina,
tfetim a poslednim jazykem presahujici hranici 100 000 je portugalsti-
na. Ostatni jazykové verze maji povétSinou pouze nékolik tisic ¢i jen

stovek tvrzeni.

Cyc projekt

Projekt umélé inteligence
shromaZzdujici common sen-
se za ucelem vytvoreni poci-
tace jednajiciho jako clovék.
Projekt byl spustén jiz v roce
1984 a je vyvijen Microe-
lectronics
Consortium (MCC), jednou

z nejvétSich spolecnosti po-

and Computer

¢itacového pramyslu v USA.
Posledni verze obsahuje
téméf 5 milionti tvrzeni, a je
tak nejvétsi svétovou kom-
pletni databazi vseobecného
veédeéni. Jedna se o komercni
projekt, jehoz éast OpenCyc
obsahujici pfes 2 miliony
faktti je volné Sifitelnd (nyni

ve verzi 4).

Zejména dfive byl velmi
kritizovan, dokonce jako
jedna z nejkontroverznéjsich
snah v historii umélé inteli-
gence. Cyc pouziva Google,
IBM, ... Zaroven se Cyc vy-
uziva v analyzovani: lékaf-
skych vyzkumt, financnic-
tvi ¢ protiteroristického
boje.

Cyc. In: Wikipedia: the free en-
cyclopedia [online]. San Francisco
(CA): Wikimedia Foundation,
2001- [cit. 2012-12-03]. Dostupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/Cyc

ResearchCyc [online]. [cit. 2012-12-
05]. Dostupné z:
http://researchcyc.cyc.com/



Celkové ma nyni OMCS 10 jazykovych mutaci — pfevazné velké svétové jazyky — mezi nimi,
se svymi cca 14 miliony mluvéimi, se vyjima madarstina. Naopak zcela chybi némecka, rus-
ka ¢i arabska verze. Snahou je rozsifit projekt do co nejvice jazykt, aby byl obecné aplikova-

telny, a ne jen tizce spojeny s nékolika jazyky.

Reseni problému ,,zdravého rozumu”

Oproti problémim umélé inteligence sjasnym cilem (transkripce feci, hrani anglické da-
my, ...), které vyuzivaji pouze jednu nebo nanejvys nékolik typli metod a zpracovani, je

»zdravy rozum” tlohou komplexni. Jeji zvladnuti vyzaduje obrovské mnozstvi dovednosti.

Jinak feceno predavani ,zdravého rozumu” pocitaci je zcela odliSnym tikolem od tradi¢nich
vyzkumii v umélé inteligenci. Misto prace se znalostmi z pouhé jediné oblasti (navrh elek-
trickych obvodt, hrani Sachiil) musime dat pocitaci Siroké spektrum informaci z velmi navza-
jem odlisnych oblasti: fyzické védomosti o tom jak se pfedméty chovaji, socialni védomosti o
tom jak lidé reaguji, senzorické znalosti o tom jak véci vypadaji a chutnaji, psychické védo-

mosti o tom jak lidé premysleji atd.

Nad tento tikol kazdé takové tvrzeni vyzaduje vlastni specializovanou metodu zpracovani.
Ur¢ité by mél byt odlisny ptistup k tvrzeni: Rifle jsou casto modrého odstinu. X Kdyz foukd, trdva
se ohybd. Tedy pfi feSeni problému ,zdravého rozumu” nedominuje vytvafeni jednotlivych
metod zpracovavajici konkrétni problémy, ale fesi se problém vytvofeni systému pojimajici-
ho mnoho typt znalosti a mnoho zpusobli pohledd na né a jejich zpracovavani. Timto vy-

vstavaji tak dva zdsadni problémy:

1. Jak predat strojovému ,, zdravému rozumu” miliony jednotlivin béZného lidského vé-

déni ziskaného béhem naseho détstvi? Pro nds je zfejmé Ze:
Kazdd osoba je mladsi nez matka této osoby.
Reznik pravdépodobné nent vegetaridnen.
Lidé nemaji radi opakované vyruSovani.
Kdyz drzis niiz za Cepel, miiZe se o néj porezat.

Takovych faktti, znalosti a zakonitosti o tomto svété, zndme miliony a je pravdépo-

dobné, Ze v mozku jsou reprezentovany nékolika rtiznymi zptisoby.

2. Mit dostatecnou kapacitu pro vyvozovani ze ,zdravého rozumu”. Umét , tento” ro-
zum vyuzit k feSeni riznych dennodennich problémti, malych i velkych. Mit databa-

zi miliont faktd neni postacujici, i kdyz nutnou podminkou ano. Musi se vyuzit roz-



manité techniky zpracovani, planovani, vysvétlovani, predpovidani. Nékolik ptikla-

d, nad kterymi v téchto souvislostech premyslime:
Kdyz mads problém, vzpomenes si na diivéjsi situaci, kdy jsi 7esil néco podobného.
Kdyz vneses Zalobu, predvidds, co se bude dit dal.
Kdyz se ti néco nepodari, zamyslis se nad tim, jak bys to mohl udélat jinak.

Tyto a dalsi vypovédi jsou typem znalosti ne o vnéjsi struktufe svéta, ale o jeho
vnitfnich souvislostech. Toto je jakasi schopnost o zptisobech pouzivani dalSich dru-

hti védomosti a metod organizace, ziskavani a pouzivani takovych védomosti.

Common sense — problém ohromné rozmanitosti a rozsahu [7]

Rozmanitost

Jak bylo v pfedchozi kapitole nastinéno, k uchopeni zdravého rozumu nepotfebujme pouze
mnoho typu reprezentaci, ale potfebujeme i mnoho typti znalosti. Aby pocita¢ mohl zvladat
Sirokou Skalu problémii, které lidé fesi, potfebuje védomosti velmi rozlicného charakteru:
prostorové, fyzické, socidlni, hmatové, emociondlni, télesné, ekonomické atd. Pro piiklad se

muzeme podivat na vétu:

Honza byl se Zuzkou v kiné na filmu.

(prostorové) Honza sedél blizko Zuzky, kdyz se divali na film.

(ekonomické) Honza se Zuzkou museli utratit néjaké penize za listky.

(socidlni) Honza a Zuzka se navzajem znaji, pravdépodobné jsou kamaradi.

(hmatové) Honza a jeho sed adlo byly v kontaktu, kdyZ se dival na film.

(télesné) Télo Zuzany bylo béhem filmu v sedavé poloze.

Rozsah [1]

Rtizné vyzkumy dospély prevazné k podobnému ¢islu udavajicimu objem naseho ,,zdravého

rozumu”. Jedna se o stovky miliénti tvrzeni. I z tohoto dtivodu se pristoupilo k vyuziti

crowd-sourcingu.

Néktef1 sice namitaji, Ze na vytvoreni ,lidského” systému majiciho vlastni rozum, ideou je

,roboti dité”, neni potieba, aby pocitac vSéem tvrzenim porozumél a umél s nimi pracovat, o

to se v priitbéhu shromazdovani a procesu uceni nauci sam.



Avsak autofi projektu OMCS zastavaji spiSe nazor prikopnika umélé inteligence Johna
McCarthyho: In order for a program to be capable of learning something, it must first be capable of
being told it (do CeStiny pfeloZitelné jako: Aby byl pocitac schopen se néco naucit, musi byt
schopen nejdiive o tom mluvit.) Tedy pokud chceme vytvaret ,zdravy rozum®, pocitac

by se mél naucit premyslet tak jako my.

Dalsi obtize
Mezi dalsi problémy, které je nutné pocitat pfi porozumeéni ,zdravému rozumu”, ale jejichz
uspokojivé feSeni zatim neni na obzoru, patfi: kontext (ten se zasadné zacal feSit v posled-

nich letech), vyjimky, spojovani pfibéhti, vypracovani tolerance a dalsi.

Kde se OMCS vyuziva?
MAKEBELIEVE [8]

Interaktivni nastroj na generovani pfibéhti vyuzivajici databaze , zdravého rozumu” OMCS
a Cyc. Po vlozZeni tvodni véty MAKEBELIEVE vygeneruje 5-20 dalSich vét tvofici jako celek
kratky pfibéh. Tvofeni ma pét fazi:

1. VlozZeni tivodni véty.

2. Analyzovani véty do slovesné-predmétové struktury, zatfazeni inicializujicich udalos-

ti do , pticinného bloku”.

3. Zarazeni vyslednych udalosti do , vysledného bloku”, generace celého fetézce uda-

losti.

4. Po kazdém kroku inference, jsou ¢asti pfibéhu modifikovany analogickymi nebo syn-

taktickymi ¢astmi z lexikdlniho sémantického zdroje. To zajistuje logiku pfibehu.

5. V pripadé, kdy je odvozovaci fetézec kompletné spojeny, miize uzivatel navazat vlo-

zenim dalsi véty do pfibéhu.
Ptibéh se sklada z velmi jednoduchych vét, které prevazné vychazi z véty zdrojové.

Ptiklad: John became very lazy at work. John lost his job. John decided to get drunk. He started to
commit crimes. John went to prison. He experienced bruises. John cried. He looked at himself different-
ly. (Ptiblizny preklad do cestiny: Jan se stal velmi linym v prdci. Jan ztratil svoji prdci. Rozhodl se
zacit pit. Zacal pdchat zloCiny. Dostal se do vézeni. Zazil utrpeni. K¥icel. Podival se na sebe odlisné.)

ARIA (Annotation and Retrieval Integration Agent) [9]
Nastroj, ktery dokaze vyhledat k danému textu fotku. V praxi pfi psani mailt ¢i webovych
stranek vam nabizi nejvhodnéjsi obrazky, které by se mohly k textu hodit. Aby bylo mozné

pracovat s fotkami, musi k nim byt pfidany zdkladni informace: kdo/co/kde/kdy — implicitné

9
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commaon semnse

ziskano z casové informace pofizeni fotky. Podle téchto klicovych informaci pak systém na-

bizi k napsanému textu nejvhodnéjsi fotografii.

E4Aria
File Tools

Aria Photo Agent

To:  [iever@media mitedu

Send Message | Post Web Page

‘Subject: Jen and mary's wedding

-
%

Hi Henry! =

@;ncisco (WAL
Ken and Mary s wedding

.

(WALI)

e wedding (WAL)

[wHo)->
(WALI)
~ * the bride (WALI)
* the bride and the groom (WAL!)

There was a great view of the Golden Gate Bridge

And the reception afterwards was absolutely amazing too
1 w:shlyou could have been there to see the huge wedding
cake

Find Photos by Keyword: ] [

(Barevné podtrZené jsou klicové informace patfici k sob€.)

Tézisté tohoto projektu vychazi z tfi bodii: zlepsovani schopnosti automatické anotace skrz
sémantické (povédomi o svéteé) porozuméni textu, tvoreni fotek ziskavanim vice robustnéjsi
databaze , zdravého rozumu” OMCS, vytvofit sémantické souvislosti mezi vytvafenym tex-

tem a anotacemi (napf.: spojeni ,nevésta” a , svatba”).

GOOSE (goal-oriented search engine) [10]
Nastroj pro inteligentni vyhledavani, ktery obsahuje databazi tvrzeni , zdravého rozumu”,
diky které dokaze lépe porozumét dotazu v pfirozeném jazyce. Tvrzenimi jsou napi.: ,Kdyz

je tvllj domaci mazlicek nemocny, vezmi jej k veterinafi.”

Ve skutec¢nosti vSak obsahuje dvé trovné CS. Prvni jsou pravé tvrzeni z OMCS a druhou

jsou informace o internetu: napf.: ,Novinky.cz jsou zpravodajsky portal.”

Pfi pozadavku: ,Chci online najit lidi, kteti maji rddi filmy.” si nastroj uvédomuje nasledujici:
Filmy jsou typem zalib, které clovék mtiZe mit. (znalost z OMCS)
Lidé mohou psat o svych zalibach na svych strankdach. (znalost z OMCS/o internetu)
Osobni stranky mohou zaéinat ,my homepage (moje stranka)”. (znalost o internetu)

Klicova slova vyhledavani budou my homepage + zaliby + filmy.
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Dnesni , inteligentni vyhledavace” jako WolframAlpha, Duck Duck Go, YossarianLives! (vy-
hledavani metafor) ¢i Google Knowledge Graph, jsou vyvijené teprve nékolik let. Sam svéto-
vy gigant vyviji Knowledge Graph teprve od roku 2010, [11] a to pfestoZe ten, komu se poda-
I vytvofit opravdu vyhledavac, ktery plné porozumi zadani vyhledavani a nalezne velmi

presné odpovidajici odpovédi, ziska obrovsky vliv a vyznam ve svété internetu.
Nalezeni kulturnich rozdili v textu [12]

To, co nam pfipada jako piirozené, se v jednotlivych kulturach 1isi, a kviili tomu casto do-

chazi k riznym nedorozuménim, vytvofil se nastroj, ktery by tyto rozdily mél odhalit.

Po detekovani mist, kde mohou vyvstavat kulturni rozdily, vypiSe informace o nich. Kromé
samotné databaze OMCS vyuziva i dvou (prozatim) mensich databazi, které obsahuji praveé
informace o kultufe danych zemi — USA (OMCSNet.US) a Mexika (OMCSNet.MX).

Using Common Sense Reasoning to Find Cultural Differences in Text:

From: Iihe@media mit.edu Dinner if for Mesicans what lunch is for &mericans

To: llieber@media.mitedu
Mexicans think that dinner is quesadillas
Subject: lDinnet Invitation Mexicans make dinner at time between 8:00 PM and 3:00 PM
Mezxicans think that dinner is coffee and cookies
Mexicans think that dinner is bread with bean
Mezxicans think that dinner is tamales and atole

Americans think that dinner is steak and eggs
Americans think that dinner is bake chicken
Americans make dinner at time between 6:00 PM and 7:00 PM
Americans think that dinner is clam chowder
Americans think that dinner is mash potatoes

Message

HiHenry,

| am going to hava a dinner next Friday in my place]

Systém komunikujici s pacientem (I'm listening) [13]

,Lékarsky” program vyuzivajici ,zdravy rozum” z databdzi ConceptNet a OMCS, ktery
dokaze pokladanim otdzek ziskat informace o pacientové diagndze a ¢astecné ji tak analyzo-
vat. Nenahradi samotného doktora, ale Setfi jeho ¢as a zaroven mtize byt pro pacienta pri-
jemnéjSim prostiedim. Jedna se o graficky program, jehoz strukturu zajistuje oddcast.com, o

»inteligenci” se pak staraji jiZ zminéné databaze.

Dalsi projekty vyuzivajici Open Mind Common Sense jsou i s ndzornymi ukdzkami (obraz-

ky, videa) na http://agents.media.mit.edu/projects.html.
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Zaver

Cilem této prace bylo priblizit ceskému ctenafi projekt Open Mind Common Sense vyvijeny
na Massachusettském technologickém institutu. Dale asponi zhruba popsat problém zpraco-
vani , zdravého rozumu” pocitacem. Ukazat nejvétsi problémy pfi zpracovavani a predstavit

dosavadni metody feSeni a projekty, které databaze OMCS vyuzivaji.

Naucit pocita¢ premyslet pfirozené ,selsky”, tak jak to denné déla kazdy clovék, je problém
nejen enormné velkého rozsahu, ale také prace, jejiz uspokojivy vysledek je zatim

v nedohlednu - jinak feceno , béh na neznadmo dlouhou trat”.

Dozajista se tu otvird moznost pro kazdého, zejména z fad informatikt zabyvajicich se zpra-
covanim prirozeného jazyka nebo pocitacovych lingvisti, zapojit se do tohoto problému a
tfeba i jednou stanout u vytvoreni ,robotiho ditéte”. Projekt ma urcité ¢im zaujmout diky

svému Sirokému rozpéti.

Pripadni zdjemci mohou naleznout mnoho dal$ich texti zabyvajicich se touto problematikou
nebo tykajicich se OMCS napiiklad na: http://web.media.mit.edu/~push/OMCS-

Research.html, http://aitopics.net/CommonSense#singh a samoziejmé samotném webu pro-

jektu. (Pozn. Nejvice informaci je v angli¢tiné, Zddné dostupné informace o OMCS dosud

v ¢estiné neexistuji.)

. Selsky rozum je moudrost, kterou sdilime vsichni.” (Jack Trout)
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MIT Media Lab (1985)

Meziodvétvova laboratof na
Massachusettském techno-
logickém institutu (MIT)
vénujici se sbliZzovani tech-
nologie, multimédii a desig-
nu. Laboratot ma 80 vlast-
nich pracovniki a mnoho
dalsich externistt a studen-
ta, ktefi se taktéz podileji na
praci laboratofte. Pracuje se
zde na vice nez 350 projek-
tech z oblasti neuroinZenyr-
stvi —jak se déti uci, elek-
trickd auta pro mésta bu-

doucnosti atd.
|
MIT Media Lab. In: Wikipedia: the
free encyclopedia [online]. San Fran-
cisco (CA): Wikimedia Foundati-
on, 2001- [cit. 2012-12-06]. Do-
stupné z:
http://en.wikipedia.org/wiki/MIT_
Media_Lab

THE MIT MEDIA LAB AT A
GLANCE. MIT MEDIA LAB. MIT
Media Lab [online]. 2012 [cit. 2012-
12-10]. Dostupné z:

http://www.media.mit.edu/files/ov

erview.pdf
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