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Definice

O Silnicni sit - (ne)orientovany
ohodnoceny graf G(V,E).
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Definice

O Silnicni sit - (ne)orientovany
ohodnoceny graf G(V,E).

[0 Strom nejkratsich cest — strom, jehoz
koren je pocatecni uzel a ke kazdéemu
listu je znama nejkratsi cesta z
korene a jeji delka.
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Problémy 1

O Vétsina algoritmu nebyla testovana
na realnych datech
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B Rozdilné prumérné vétveni siti
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Problémy 1

O VétSina algoritmu nebyla testovana
na realnych datech
B Rozdilné prumérné vétveni siti
(2,6 u realnych sitich oproti £10).
B Jednolitost realnych siti v urcitych
oblastech (meésta, hory).

B Zakonitosti v ohodnoceni hran (kratké ve
meéstech, dlouhé mezi mesty).
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Problémy II

O Recyklace vysledku
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Problémy II

O Recyklace vysledku

B Pokud dva cestuji z mésta A do mésta B,
neznamena to nutne, ze maji stejnou
cestu.
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Problémy II

O Recyklace vysledku

B Pokud dva cestuji z mésta A do mésta B,
neznamena to nutne, ze maji stejnou
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Problémy II

O Recyklace vysledku

B Pokud dva cestuji z mésta A do mésta B,
neznamena to nutne, ze maji stejnou

cestu.
B Dynamicnost cest (uzavirky, zacpy).
B Velkd pamétova narocnost.
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — obousmeérnost
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Vylepdeni algoritmu pro Gcely
realnych siti — obousmernost

Dijkstruv algoritmus
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — obousmeérnost
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Heuristicky algoritmus
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — noveé heuristiky

[0 Korektni heuristika
B F(start,n) = g(start,n)+h(n,cil)

m h(n,cil) ... odhad je mensi nez skutecna
vzdalenost
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — noveé heuristiky

[0 Korektni heuristika
B F(start,n) = g(start,n)+h(n,cil)
m h(n,cil) ... odhad je mensi nez skutecna
vzdalenost
[0 Nekorektni heuristika
B F(start,n) = k * [g(start,n)+h(n,cil)]

B Nemusi nutné nalézt nejlepsi cestu, je
vSak vetsinou efektivneéjsi (drive nalezne

cil).
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — silnicni hierarchie

Princip

B Rozdéleni silnicni sité do
oblasti ruzné hierarchie

B Nejnizsi hierarchie
obsahuje vsechny cesty

B Nejvyssi hierarchie
obsahuje pouze
nejdulezitéjsi cesty (napf.
dalnice)

Jan "Sir" Rygl 17



Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — silnicni hierarchie

Algoritmus

B Pokud pri hledani cesty narazime na hranicni
bod hierarchie n, pouzivame pak uz jen cesty

N’

lezici v hierarchiich n+1 a vyssi.

® cntrance point to level 0

@ cntrance point to level |

@ cntrance point to level 2
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Vylep$eni algoritmu pro Ucely
realnych siti — silnicni hierarchie

Problem
B Nenachazi nejlepsi cestu.

® lokalni hiearchie

@ dalnicni hiearchie
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Doporuceni

0 Chceme-li nejlepsi reseni, pouéijeme
Dijkstruv algoritmus pouzivaijici
specialni datove struktury
B Dijkstra's Approximate Buckets
B Dijkstra's Double Buckets
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Doporuceni

0 Tolerujeme-li chyby v radu jednotek
procent, meli bychom vyzkouset
nekorektni heuristiky a hierarchie a

empiricky oveérit, ktery algoritmus
nam na daneé mape nejvice vyhovuje.

0 Pri spravnem pouziti dosahneme az
30x rychlejsich vysledku neZ pouZitim
Dijkstry.
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