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Historie

Podle jedné ¢inské legendy vzniklo go jako vynalez cisate Yao (2357-2255 BC) jako vyukova
pomucka pro svého syna Dan Zhu. Podle jiné legendy Shun (2255-2205 BC) vynalezl go pro svého
syna Shang Jun. Podle encyklopedie Britannica vzniklo go v roce 2306 BC.

Tedy go vzniklo v Ciné ve 2. tisicileti pted nasim letopoétem.

V Cing patiilo zde mezi 4 zakladni lidské dovednosti spolu s poezii, malifstvim a hudbou. Podle
uceni Tao je go cestou k poznani sebe sama.

vvvvv

go dostalo do Japonska, kde se zpocatku rozvijelo v klasterech, ale rychle se rozsitilo i mezi
aristokracii.

V naSem tisicileti se go rozvijelo hlavné v Japonsku, kterému vdécime za to, ze se ndm hra
dochovala az do dne$nich dnti. Hlavni rozvoj go v Japonsku nastal od pocatkul7. stoleti, kdy se go
stalo S6gunem oficialné podporovanou hrou a nejlepsi hraci go méli §6gunatem (vladou) zajistény
ptijem. Tim byl dén zaklad profesionalnimu go.

Ve druhé poloving naseho stoleti se go vratilo na vysluni i v Cing a Jizni Koreji a hragi téchto 3
statli (Japonsko nevyjimaje) jsou dnes povazovani za Spicku svétového go. Zvlasté pak hraci Koreje
sklizeji na mezinarodnim poli v poslednich letech hodné vaviint.

Z filosofického hlediska mentalitu go a jeho vztah k lidskému byti snad nejlépe vystihuje pohled
Japoncu, kteti ho jiz od pradévna zatadili mezi tzv. T7i hry (t.j. 3 velké, zékladni hry) - backgamon,
Sachy a go. Tyto T7i hry spolu piedstavuji uceleny pohled na svét. Pfedstavuji ¢lovéka v jeho 3
zékladnich zivotnich postojich - vztazich.

Prvni je ¢lovek ve vztahu k vzdalenym Bohtiim a zdhadnym sildm vesmiru (backgamon, kde hraje
velkou roli osud a ndhoda - hlavni roli hraji kostky, které hrac neovlivni). Druhy ptedstavuje
¢lovéka ve spolecnosti, kterou si kolem sebe vytvofil (Sachy, odrazejici ve svych kamenech
hierarchickou strukturou spole¢nosti, monarchie, armady a krveproliti s kone¢nym cilem znicit
nepiatelského kréle). A potreti je zde konecné ¢lovék sam se sebou (go - hra orientovana ne na
ni¢eni, ale na budovani, vSechny kameny maji stejnou hodnotu a jejich sila zélezi na jejich umisténi
v konkrétni situaci. Kameny se spojuji do skupin a ty pak tvofi organické struktury, které bud’
pieziji, nebo zahynou. Béhem hry na desce prob&hne spousta promén - vzestupt a padii, malych
proher a do¢asnych vitézstvi. Cilem je pfekonat bézného lidského nepfitele jako chamtivost, hnév a

hloupost.
Neznamy hra¢ go kdysi napsal:

Goban (hraci deska go) je zrcadlem lidské mysli. Kdyz mistr studuje zaznam hry, tak
pozna, kdy chamtivost premohla hrace, kdy na néj padla unava, kdy podlehl hlouposti a
kdy divka prinesla c¢aj.



Go je druha nejhranéjsi hra svéta, po ¢inskych Sachach.
Go se jmenuje Igo v Japonsku, Baduk v Korei a Wei-gi v Cing.

Vrcholovi hra¢i mohou vydélat blizko k milionu dolart za rok.

Go je dost jednoduché 1 pro 4 leté dite, ale dost slozité pro pocitaCe, které porazi témét kazdy
¢lovek, ktery to s go mysli vazné.

V Japonsku, Ciné 1 v Korei jsou specializované televizni kanaly vénované go.

Go, jako Sachy mize byt pomérné luxusni zalezitosti — dfevény goban 42cm x 45cm x 18cm
ze starého dieva vyjde na $127,000 US.

Pomoci hry go mlizeme trénovat velké mnozstvi riznych mentélnich operaci, jako
rozpoznavani vzord, abstraktni mys$leni, pamét, asociace, generalizace.

Go dnes

V soucasné dobé patii go k rychle se rozvijejicim sportovnim odvétvim na celém svéte.
Mezindrodni federace go dnes sdruzuje 58 statt z celého svéta, v Evropské federaci go je 30
fadnych Clenskych stati a 3 pridruzené. Tradi¢né€ nejsilnéj$im regionem je stale jihovychodni Asie,
ktera tvoii zakladnu profesionalniho go ve svét€ a jejiz hraci maji vyznamny podil i v amatérském
svétovém go.

V Evropé¢ se zatim go hraje pievazné v ramci amatérskych soutézi. Hracsky vzestup nastal v 2.
poloviné tohoto stoleti, zvlasté v poslednich dvaceti letech, kdy se nejlepsi evropsti hraci
propracovali do absolutni svétové amatérské Spicky.

V poslednim desetileti se go zacind pozvolna profesionalizovat i v Evropé. Nékteti pfedni hraci
ziskali status profesionalti a dnes ptisobi mimo jiné jako ucitelé go. Dale v Evropé dlouhodobé
plisobi fada profesionalti z Japonska, Ciny a Koreje v ramci vyukovych programi pro §ifeni go ve
svete.

Predni evropsti amatéfi maji moznost zucastnit se nékterych vybranych asijskych profesionalnich
turnaji. V Evropé€ se rozbiha profesionalni liga, které se maji moznost zucCastnit profesionalni hraci
evropského piivodu a profesiondlové Zijici dlouhodobé v Evropé.

Velké mezinarodni zapasy

«  Fujitsu Cup $150 000

« Ing Cup US$400,000

« LG Cup W250,000,000
« Chunlan Cup US$200,000

« Samsung Cup W200,000,000

. Toyota & Denso Cup $300 000 a auto Lexus

Pravidla

Pravidla go jsou velice jednoducha. Je jich celkem 6 (zahdjeni partie a stfidani tahti, zajimani
kamentl, zakaz sebevrazdy, zdkaz opakovani situace na desce - boj o ko, ukonceni partie, pocitani
vysledku) a daji se vysvétlit béhem 5 minut. Pochopit nékteré disledky pravidel — cely Zivot,
pochopit vSechny disledky pravidel — dokonalé hra — to jesté nebylo.


http://www.goweb.cz/go/pravidla.asp?chap=1&pic=1
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=ToyotaDensoCup
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=SamsungCup
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=ChunlanCup
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=LGCup
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=IngCup
http://senseis.xmp.net/?path=BigTitles&page=FujitsuCup

nestandardni desky
+ tvar
« obdélnikové, kulaté, diagonaln¢ ohrani¢ené
+  prostor
.« toroid, valec, koule, krychle (3D), 4D krychle
«  miizky
«  pétiprisecikove, riznéprusecikoveé, polopropustné (nesymetrické spoje)
« svobody
- diagonalni svobody

v Case promenna velikost desky

o hre
Priimérna délka 19x19: 200 — 300 taha (tieba 250) (tah je polozeni jednoho kamene)

pramérny pocet vysledkl — faktor vétveni (rozumny) na zacatku hry — cca 300, klesa linearné tedy
pocet zakonceni je cca 300! = 3* 107614, nastesti se v to pocitd i stejny vysledek pomoci raznych
posloupnosti

Na plose(gobanu) totiz mize byt 3361 neboli 1.7*10172 konfiguraci
Ze zacatku hry nelze tici, ze nékteré tahy jsou dobré a nékteré Spatné, spise urcuji charakter hry.
Postupy vyplyvajici z pravidel:

« vliv

«  Uzemi

« otevirani hry (fuseki)

« koncovky v rozich (joseki)

.+ zajimavé utvary

« lokalné pouzitelné postupy (v soubojich)(divide)

+  hru Ize hrat ,,matematicky* i intuitivné

go je hra komplexni, komplexnost hry, v go je mozné si vynutit agresivni styl hry (klasické ¢inské
zahdajeni) ale v partiich s vyspélymi hraci a profesionaly tato taktika opét neuspiva.

timing
Hra je omezena pomoci Casu. Existuje n€¢kolik ¢asovyvh systému (japonsky, ¢insky,
novozélandsky, ...)

faze hry
Hra go ma v podstaté 3 faze:
- otevfeni (fuseki), soupefeni o vliv
. stfedni ¢ast, se souboji a nedokoncenymi souboji

« koncovky (joseki)



Go vs. Sachy

Go je oproti Sachtim hra abstraktni, z principu nemusi byt konfliktni, mezi podobnymi tahy do
stejné oblasti je podobna hodnota, kterou pro hrace ptinaseji.

V go maji vSechny kameny (figury) stejnou hodnotu.

Rating

V go se pouziva stejny ratingovy systém, jako v $achu. Jeho autorem je Arpad El8.podle rozdilu
urovné se oCekava rozdil skore. Novy rating hrace je vypocten ze starého suore a vysledku hry.

ELO rozdil ~ °Cekavané
skore
0 0.50
20 0.53
40 0.58
60 0.62
80 0.66
100 0.69
120 0.73
140 0.76
160 0.79
180 0.82
200 0.84
300 0.93
400 0.97

Vzorec na vypocetnového ratingu hrace na zaklad¢ stavajiciho ratingu a vysledku.

Rn = Ro + C * (S - Se) (1)
where:

Rn = novy rating

Ro = stary rating

S =skore

Se = oCekavané score

C = kostanta dana Grovni

Rating Rank C
<2200 30 kyu, ..., 4 dan 30
2200 - 2500 4 dan, ..., 7 dan (2200-R)/15 + 30
2500 < 7 dan/lp, ...,9p 10

Existuje n¢kolik riznych Zebticka v go. Jejich odhadovany vztah je zde:


http://en.wikipedia.org/wiki/Arpad_Elo

Go _associations | Go servers

AGA CHINA EUROPE JAPAN KOREA | NNGS IGS DGS KGS!Z]

—_——— e e e | —_—— —_—— —_—— —_——

26K 29K 28K 25K 32Gup | 2  BC

25K 28K 27K 24K 31Gup | 2 BC

24K 27K 26K 23K 30Gup | 2 BC

23K 26K 25K 22K 29Gup | ? 22K 25K

22K 25K 24K 21K 28Gup | 2 22K 24K

21K 24K 23K 20K 27Gup | 2 21K 23K

20K 23K 22K 19K 26Gup | ? 21K 22K

19K 22K 21K 18K 25Gup | 20K 20K 21K

18K 21K 20K 17K 24Gup | 19K 19K 20K

18K 21K 20K 17K 24Gup | 19K 18K 20K

17K 20K 19K 16K 23Gup | 18K 17K 19K

16K 19K 18K 15K 22Gup | 17K 17K 18K 17K[3]
16K 19K 18K 15K 22Gup | 17K 16K 18K

15K 18K 17K 14K 21Gup | 16K 15K 17K

14K 17K 16K 13K 20Gup | 15K 14K 16K

13K 16K 15K 12K 19Gup | 14K 14K 15K

12K 15K 14K 11K 18Gup | 13K 13K 14K

12K 15K 14K 11K 18Gup | 13K 12K 14K

11K 14K 13K 10K 17Gup | 12K 11K 13K

10K 13K 12K 9K 16Gup | 11K 11K 12K
9K 12K 11K 8K 15Gup | 10K 10K 11K
8K 11K 10K 7K 14Gup | 9K 10K 10K
8K 11K 10K 7K 14Gup | 9K 9K 10K
7K 10K 9K 6K 13Gup | 8K 8K 9K 13K
6K 9K 8K 5K 12Gup | 7K 8K 9K 12K
6K 9K 8K 5K 12Gup | 7K 7K 9K 11K
5K 8K 7K 4K 11Gup | 6K 7K 7K 10K
4K 7K 6K 3K 10Gup | 5K 6K 6K 9K
3K 6K 5K 2K 9Gup | 4K 5K 5K 8K
2K 5K 4K 1K 8Gup | 3K 4K 4K 7K
1K 4K 3K *1D 7Gup | 2K 3K 3K 6K
*1D 3K 2K 2D 6Gup | 1K 2K 2K 5K
2D 2K 1K 3D 56up | *1D 1K 1K 4K
3D 1K *1D 4D 4Gup | 2D *1D *1D 3K
4D *1D 2D 4-5D 3Gup | 3D 2D 2D 1K
5D 2D 3D 5-6D 2Gup | 4D 3D 3D *1D
6D 3D 4D 6-7D 1Gup | 5D 4D 4D 2D

Poéitace a Go
Soucasné programy:

- analytické metody z Al (az 6-7K) (Alfa — Beta Mimimax, rizné ohodnocovaci funkce) (viz fr.
projekt)

- statistické — obrazy, vzory (az D tfidy,s omezenimi), dobré pro otevirani hry a standardni
situace, limity — podle vzort

- neuronové sit¢, Bayseovske sité (zajimavé vysledky do desky 7x7 :), limity v uceni, pouzitelné
pro otevirani hry a joseki

- pokud bude platit Moortv zakon (kazdych 14 mésict se zdvojndsobi rychlost procesort) jesté
55 let bude trvat, nez pocitace spoctou cely strom v ,,redlném* Case (47x rychlejsi, nez ted’)

problémy:


http://senseis.xmp.net/?RankWorldwideComparison#3
http://senseis.xmp.net/?RankWorldwideComparison#1
http://senseis.xmp.net/?RankWorldwideComparison#1
http://senseis.xmp.net/?RankWorldwideComparison#1
http://senseis.xmp.net/?RankWorldwideComparison#2
http://senseis.xmp.net/?KGS
http://senseis.xmp.net/?DGS
http://senseis.xmp.net/?IGS
http://senseis.xmp.net/?NNGS
http://senseis.xmp.net/?EGF
http://senseis.xmp.net/?AGA
http://senseis.xmp.net/?GoServers
http://senseis.xmp.net/?GoPlaces

- neexistence dokonalé heuristické (ohodnocovaci) funkce — nevime, jak dobrd, nebo Spatna je
nase pozice, zavisi to na tom, jak budeme hrat dal

« problém Zivota a smrti (NP problém, n¢kdy)

provazanost hry — nutnost analyzovat celou desku, jen nékdy se Ize zabyvat omezenou

oblasti

lid¢ se ,,spravnou‘* ohodnocovaci fci u¢i podeziele rychle

« az to budou pocitace umét, lidé si mohou zvétsit desku:) (pokud budou pocitat ve

»Stromovou‘ metodou)
vyhody:

pocitace jsou ¢im dal rychlejsi :) lidé ne

- nemusi pocitat vSechno samy, mohou se ucit od lidi:)

go je deterministicka hry bez nahody a lidé¢ ji hraji => algoritmus existuje

vliv:

http://canut-ki-in.jeudego.org/

programy hrajici Go

GNU Go 3.6 8-9K

Aya 5.53 10K (Jap)

Go++ 8-9K (Com)

Neuron 22K )

Moyoman pokus o prepsani GNU GO do objektil

Go Intellect Computer Olympiad 2004

Moyo Go ?? hraje ze vzort 380.000 + 34 000 profi partii

Go v kulture
. filosofie

obchodni strategie

« hudby
divadlo
« literatura
Skoly
« televize
goban

455 mm by 424 mm , pomér 15:14

material: torreya japonska (nejlépe 700 let stard)




bridlice (bil¢), perlet
koral (Cerné), obsidian

There is even an art to placing a Go stone, held between the tips of the outstretched index and
middle fingers and striking the board firmly to create a sharp click. Many consider the acoustic
properties of the wood of the board to be quite important. The traditional goban will usually have
its underside carved with a pyramid called a ,, heso *“ recessed into the board. Tradition holds that
this is to give a better resonance to the stone's click, but the more conventional explanation is to
allow the board to expand and contract without splitting the wood. A board is seen as more
attractive when it is marked with slight dents from decades — or centuries — of stones striking the
surface.

filosofie
Okolo go vznikla velka spousta pfislovi, které se daji pouZzit i v bézném Zzivot¢.

« Those who are good at winning, don't usually fight.
zhang, 1078 AD

- Fighting must not be the key to go, it should be reserved as your last resource.
zhong-pu liu, 1078 AD

- The game plays itself, the players don't control it.
Audouard, Pierre

- Always remember, keep the balance between territory and influence
Figaro

Go etiketa

Okolo go je samoziejmé slozitd sit’ zvyka, pravidel a rituald.
Mimochodem, také vtip, z jednoho internetového auditoria (KGS):
Beginners can come up with the most hilarious questions

senile: Can somebody help me please?

volcane: whats the problem?

senile: I have a problem and not sure where to report it
senile: to the maker of this program or to sun

senile: it's a graphical problem

senile: the stones never land in the squares
chewbacca: lol

senile: any idea?

chewbacca: the stones are placed in the intersections
senile: ohh u 2 have the problem?

chewbacca: yes

volcane: yes its very common

senile: 1'll try another server then, thanks

Hrajte Go i vy
Go klub Brno (CAGo)


http://en.wikipedia.org/wiki/Acoustics

Go na internetu

Real-Time Go Servery
IGS
Internet Go Server , igs.joyjoy.net , port 6969 or port 7777

KGS
Kiseido Go Server: kgs.kiseido.com, herni server s pokro¢ilymi funkcemi

Tahové orientované

Existuji go servery pro email i jako generovand webova stranka (LittleGoLem)

Zdroje
http://times.hankooki.com/Ipage/culture/200507/kt2005070721022211680.htm

http://en.wikipedia.org/wiki/ELO_rating_system

http://gobase.org

http://canut-ki-in.jeudego.org/simulation_influence/

http://en.wikipedia.org/wiki

http://www.senseis.xmp.net

www.goweb.org



http://www.goweb.org/
http://en.wikipedia.org/wiki
http://canut-ki-in.jeudego.org/simulation_influence/
http://gobase.org/
http://en.wikipedia.org/wiki/ELO_rating_system
http://times.hankooki.com/lpage/culture/200507/kt2005070721022211680.htm
http://senseis.xmp.net/?KGS
http://senseis.xmp.net/?IGS
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