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historie a soucasnost =

* vznik hry asi 2306 pr.n.| (Britannica), rizné legendy, rozné casy

* 2 stol. BC -> Korea, 6.stol. BC -> Japonsko, kde se v 17. stoleni go
profesionalizuje

* poslednich 100 lef rozsifovdni go do Evropy

® qo vzdy byla hra ,lechty” a vyssich kruhd, patfila k zakladnimu
vzdeldni slechty
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historie a sou€asnost ’%\

druhd nejhranéjsi hra svéta (prvni jsou éinské sachy)

rizne nazvy:
lgo (Japonsko), Baduk (Korea), Wei-gi (Cina)

specializované kabelové televizni kandly, v asijskych zemich
existuji profesiondlové, ktefi se hranim Go Zivi (v fddu stovek)

u nds asi 2000 aktivnich hrdco v soucasné dobé
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0 hie

® go je hratelné zhruba od 4 let, neni ani nutné umét pocitat

* go mohou hrdt rizné zdatni hrdé

* go rozviji mnoho oblast lidského mysleni (pameét, abstrakce,
asociace, generalizace, ...) a je velmi komplexni

* madlo pravidel (primitivnich)

* velké mnozstvi logickych dusledki z pravidel
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go jako studovand hra 3

200 - 300 tahd v partii

maximdlné 3*' moznyich desek (ve skutecnosti méne) (cca 1,7 x 10"4)

maximdlné pocet cest v grafu vedouci k témto zakonéenim 3 x 10°*

existence lokdlné pouzitelnych postupd (jako koncovky v sachu),
oviem na mnoha Grovnich

ro kazdou ,strategii” zatim existuje , protistrategie”
P ) g Jje ,p g
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pravidla go

zahdjeni partie a stfiddni tahg

zajimdni kamen(

zdkaz sebevrazdy

zdkaz opakovdni situace na desce - boj o ko
ukonéenf partie

pocitani vysledku
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deska - goban

* 0x9, 13x13, ]9x]9 prusecﬂw

llllllllllllllllllll

::::::::::::::::::::



zahdjeni a stiddni tahd, konec hry

zaéina ¢erny

rééi se stfidaji v tazich

tah - poloZeni kamene své barvy na goban

ze pasovat

ra konéi, jakmile oba hrdci po sobé pasuji

zvyhodnén slabsiho hrdce pomoci , handicapy®
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ukdzka

® zajimdni kamend, svobody
* zdkaz sebevrazdy, vyjimky
* pravidlo ko

* disledky pravidel:

— dvé odi - nesmrtelnd skupina

~ & je Gzemi - toho, kdo md dveé oci
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pocitdni vysledku

* za kazdd volny prisecik ve vlastnim uzemi +1 bod

* za kazdeho zajafce +1 bod

* kdo nezacinal + 6,5 bodu (komi)

— zabrdni remize
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ukdzka partie 3

* 5k a 6k

* zahdjeni (fuseki), souboj, ko, hra na roznych édstech desky, zajeti
skupiny, tahy ,mimo", oZivovdni a zabijeni, zakoncovdni hry
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srovndni go a $achu

200 - 300 tahd v partii

nenf nutnost konfliktu z pravidel

,podobné" tahy maji viceméné podobny Géinek

idsky citelnejsi™ hra
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go a pocitace =

® principy programd hrajicich qo:
— analytické (backiracking, profezdvdni, ohodnocovdni pozic) (GNU Go)

— znalostnf

* 5 popsanou databdzi her (Moyo Go)

® s naucenou databdzi her (neuronové sité, bayesovské filtry)

~ tvary (jako modul, ¢ hodnotici funkce)

— ndhodné (zhruba 110 kyu)

® nouZivaji se kombinace
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analyza hry 3

* vliv a dzemi (ukdzka) nerp./canut-ki-in jeudego.org
® ivot a smrt - obecné (asi) NP problém

* tvary (dobré a $patné)

* principy hry (pfiklady, trochu filosofie)

~ Those who are good at winning, don’t usually fight

~ Fighting must not be the key to go, it should be reserved as your last resource

— Always remember, keep the balance between territory and influence
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mereni v

ivu - priklad
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nfluence

conceniration
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infiuence

cenzion

inEabliiee
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inTiluence

instabiics
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infiugnce

cenaion

fRstabditee
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znalostni metody 3

* pouZivajici profesiondlni a vzorové partie
= neni ¢istd" Ul, je o vlastné databdze
~ lepsi vysledky proti lepsim hrdéom
~ vhodné jako modul, napf. pro zahdjeni

~ samostatné nehraji dobre (pocet her v databdzi << pocet redlnych her)
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znalostni metody 3

® ¢ naucenou databdz(

~ neuronove sité: zachovdna schopnost generalizovat pro sit 7x7, limitem je
soubor uéicich partif

~ pocet vstupnich a vystupnich neuronu - 361 pro 19 x 19 goban

~ pro zachyceni vazeb mezi viemi neurony (poli gobanu) je potteba 361°
neurond v jedné mezilehlé vrstve

— nestaci jedna vrstva:)
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né 3.6) -

GNU Go (aktug

® open source, v jazyce (

® snazi se napodobit lidské mysleni pomoci modulis na rozbor
jednotlivych charakteristik (vliv, izemf, tuseki, joseki, moyo, Zivot o
smrt, dragons, tenuki, ...)

* tyto moduly jsou ,prapodivné" pospojované
* §-9K

* komeréni programy maji o 1-2 lepsi rating (napf. Inelligo)
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vyhody lidi proti pocitacim -

® neexistence dokonalé heuristické (ohodnocovaci) funkce - nevime, jak
dobrd nebo $patnd je nase pozice, zdvisi to na tom, jak budeme hrdt
ddl my a soupef

* problém Zivota a smrti (NP problém, nekdy)

® provdzanost hry - nutnost analyzovat celou desku, jen nekdy se lze
zabyvat omezenou oblasti

* |idé se ,spravnou” ohodnocovaci fci uéi podeziele rychle

® a7 to budou pocitace umet, lidé si mohou zvefsit desku:) (pokud
budou programy Fesit go backtrackingem)
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vyhody pocitaédm proti lidem -

* pocitace jsou éim ddl rychlejsi, lidé ne

® nemusi pocitat viechno samy, mohou se ucit od lidf:)

® go je deferministickd hry bez ndhody a lidé ji hraji => algoritmus
existuje a cely strom lze predpocitat

* nekvalifikovany odhad, Ze v pripade platnosti Moorova zdkona by
mohly pocitace za 55 let hrdt go lépe nez lidé
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* 30

® pro

rating & ranking v qo

cyu -> 1 kyu -> 1dan -> 9 dan (v soucasnosti nejlepsi)

esiondlové (Ip -> 9p)

* handicapy - 1 kdmen pro rozdil Grovni |

e systém ELO (joko v 3achu) - autor Arpdd El8, (mad.)

Rating Rank C
<2200 30 kyw, ..., 4 dan 30
2200 - 2500 4 dan, ..., 7dan  (2200-R)/15 +30
2500 < 7 dan/lp, ..., Ip 10
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nfemet, odkazy, zdroje 3

* hrajte qo, je to jedna z mdla her, kde miZete porazit pocitac
relativné snadno

® www.senseis.xmp.net

* gobase.org

* Wikipedia

* herni online servery:
= KGS, 1GS
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http://www.senseis.xmp.net/

... 0 Vtip na zdver

Beginners can come up with the most hilarious questions (KGS forum)

senile: Can somebody help me please?

volcane: whats the problem?

senile: | have a problem and not sure where to report it
senile: fo the maker of this program or fo sun
senile: it's a graphical problem

senile: the stones never land in the squares
chewbacca: [ol

senile: any idea?

chewbacca: the stones are placed in the infersections
senile: ohh u 2 have the problem?

chewbacca: yes

volcane: yes its very common

senile: i’ll try another server then, thanks

Uvod do UI — referat o hie Go
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pouZité zdroje

www.czech-go.net

www.goweb.cz

www.senseis.xmp.net

L

Wt

ttp:/ /qobase.org

p:/ /en.wikipedia.org/wiki

ht

p:/ / canut-ki-in.jeudego.org/simulation influence/

special thanks: Vit Brunner (4d)
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