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o Vizualizace z pisemného textu

o Prevod formalniho textu na 3D vizualizaci

o Planovani — predem dané objekty a posloupnosti,
které pri nehodé mohou nastat

o Planovac — rozmisténi vozidel pred nehodou,
jejich vzdalenost, trajektorie




ZAZNAM NEHODY

o Prace na korpusu MAIF

e Francouzsky korpus obsahujici 87 textu

o Formalni reprezentace: prelozeny text
autonehody

o Jel jsem pomalu, as1 40 km/h. Vozidlo B prijelo od
mée levice, 1ignorovalo prednost zprava a srazilo se
s mym vozidlem. M1j zadni blatnik na levé
strané byl zasazen a ja, diky kluzké vozovce,
ztratil kontrolu nad rizenim a celné jsem narazil
do kovové ochrany stromu.




ROZBOR TEXTU

o V nehodach jsou bud statické nebo dynamické
objekty
o Staticky objekt

o Silnice, strom, patnik apod.

e Predem nastavené parametry (klicova slova) —
krizovatka, semafor (Cervena, zelend) apod.

o Dynamicky objekt
» Vozidlo a jeho druh (osobni, kamién apod.)
o Parametry pocatecniho sméru (doprava, doleva)
o Retézec uddlosti — pohyby, kterd auta musi udélat

o Priklady: : jizda vpred, zastavit, odboceni doleva,
odboceni vpravo ,
zmeéna jizdniho pruhu doleva, zména jizdniho pruhu
doprava, predjizdéni




KOLIZE

o Primo v textu jsou zaznamenané
dvé kolize — dvé srazky

o 1. srazky vozidla A (dynamicky objekt) a vozidla
B (dynamicky objekt)

o 2 srazka vozidla A (dynamicky objekt) a stromu
(staticky objekt)




ANIMACE PRVNI KOLIZE




ANIMACE DRUHE KOLIZE




ZAVER

o Schopnost vyuziti 17% textu, které je schopen
prevést do 3D vizualizace

o Dalsi rozvoj

o Pouziti dnes
o zadani klicovych slov
» poté se vytvori animace




