Projekt MapAwareness — navod
1) Spusténi
Aplikace vyzaduje javu 1.7. Aplikeaci je vhodné spoustét z konzole ptikazem ,,java -jar
-Xmx1000M MapAwarenessTEST-1.0-SNAPSHOT jar*.
Aplikace ocekava, ze obrazky jsou rozttizené do slozek podle vyskytu nepfitele ve formatu:
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Aplikace vypisuje sviij textovy vystup do konzole.
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Create Dataset — Otevie dialogové okno pro vybér slozky s tréninkovou datovou sadou.

Create Network — Vytvoii novou 1 nebo 2 vrstvou sit,, pocet neurontl prvni skryté vrstvy
udava pole Hiden1, pocet neuronti druhé vrstvy pak pole Hiden2.

Load — nacte dfive ulozenou sit’

Save — ulozi praveé pouzivanou sit’

Train — Spusti trénink sité, policko predd tlac¢itkem Train udava ¢asovy limit na trénink v
minutach, po uplinuti limitu se trénink zastavi. Aplikace také obsahuje pevny limit na 2%
tréninkovou chybu, pukud sit’ dosdhne mensi chyby, tak je trénink zastaven. Opétovnym stisknutim
Train Ize trénink znovu spustit s novym ¢asovym limitem.

Stop — zastavi trénink.
Test — Otevie dialog vybéru slozky sady a otestuje zvolenou datovou sadu.
Check — Otevie dialog vybéru souboru a pokusi se identifikovat konkrétni obrazek.



