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Zhodnotenie, prinos

* Do programu som doimplementoval niekolko
dalsich vypoctov, za cielom spresnenia vypoctu
fitness a tym padom lepsieho usmernenia
evolucie. Islo hlavne o:

— Detekcia statického deadlocku

— Zmena reprezentacie jedinca (...pridal som A*)

— Penalty za posun krabice, ktory sa neda uskutocnit
— A* miesto Manhattanskych vzdialenosti (heurestika)
— Detekcia freeze (dynamického deadlocku)



Zhodnotenie, prinos

* Vylepsenia programu pomohli, no nie
dostatocne

— Ako prinos hodnotim sledovania zmeny chovania
jedincov, pri zmenach vypoctu fitness

* Static deadlock, obrovské zlepsenie

* Penalty za posun krabice, ktory sa neda uskutocnit,
plusy, minusy

* Nova reprezentdcia jedinca, plusy minusy..

* A* miesto Manhattanskych vzdialenosti, plusy, minusy



Porovnanie so stavajucimi rieseniami

* Algoritmus dokaze dostat nejaké krabice do
dier, no nie vsetky -> CiastoCne vyriesené levly

* BFS, IDA*... Pristupy dokdazu levly vyriesit
uplne

* NajrelevantnejSie porovnavat s inymi
evoluénymi pristupmi

— Nasiel som Master thesis venovanu evolucnému
pristupu k rieSeniu sokobana



Sposob vyhodnotenia

http://www.whatisthought.com/schaulthesis.pdf

Master thesis k evoluénému sposobu riesenia
sokobana od Tom Schaul

Uplne iny pristup — vsadzanie, nova entita banka,
tréning agentov..

No dokdaze vyriesit len jedny puzzle z Xsokoban
set

Porovnat evolucné pristupy, naro¢nost, vhodnost,
Uspesnost..



http://www.whatisthought.com/schaulthesis.pdf

